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Thank you for buying this special
electronic chess clock that can
generate all the 960 starting
positions of the so called Fischer
random Chess. Fischer Random
Chess or Chess960 was
conceived and developed by the
genius chess player Bobby
Fischer. He presented his
invention on the 19" of June 1996
in Argentina. By starting every
game with a different starting
position, the theory of openings
should be of less importance, the
players have to think again instead
of remembering opening books.
We wish you a lot of fun using this
modern playing device.

© 2008 DGT B.V.

Digital Game Technology B.V.

PO Box 1295

7500 BG Enschede The Netherlands
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We wish to congratulate you on your decision to buy the
DGT960.

The DGT960 was developed in the Netherlands by
Digital Game Technology BV, the designers of the official
match clock of the World Chess Federation FIDE.

All information as regards the various digital game clocks
by DGT can be found on our website:
www.dgtprojects.com.

We wish you a lot of playing pleasure with your DGT960.

1. Make your clock ready for use

Pull the insulating sheet, marked with the words PULL
out of the battery compartment on the bottom of the
DGT960. Open the timer to switch it on. The DGT960 is
powered by a CR2032-3V button cell battery. When the
voltage of this cell is too low, the low power symbol
—> will show in the display. You should place a new
battery of the same type by sliding the battery cover open
in the direction of the arrow, then put in the battery with
the + sign visible.

2. Switching on/off

The DGT960 will automatically switch on when the timer
is opened. It will switch off automatically when you close
it. You can also switch the DGT960 off by pressing the

On/Off button 0 for at least 1 second. You can switch it
on again by pushing the On/Off button 0 briefly.



3. Time measuring with the
DGT960

On first use the DGT960 is set to the time measuring
method "Game Timer" with 5 minutes thinking time for
both players (see 7 and 8). The sound is on (see 6). The
triangular signs blink to indicate that the clock is in the
setup mode.

To start playing, you should briefly push the central
start/stop button P" The triangular markings will stop
blinking to indicate that the timer of one of the players
should be started. When you push one of the red player
buttons, the opponent's timer will start the count down.
After finishing his move, the player will push his red
player button and the countdown of the other player will
start or continue.

4. Temporarily pause the clock

Count down of the clock can be temporarily be

interrupted by pressing the central Start/Stop button " "
Press this button once more to restart the clock. During
the pause the way the clock was set can be adapted (see
9).

5. Starting a new game

Press half a second on the On/Off button O and the
DGT960 is ready for a new game. The settings of the
clock will be identical to the previous game.

6. Sound signal

You may switch the sound signal on or off at any time
during the game by pressing the sound button J' When
sound is switched on, you will hear warning beep signals
during the last five seconds prior to falling of your flag.

7. Setting of the time measuring
modes and time-controls

After the DGT960 has been activated, you will notice the
time-control and settings used during the last game. The
time available to both players are surrounded by two
blinking triangles. By pressing on the Start/Stop button
)’ " you could start the game, but you may also change
the settings first.



Change the time available to both players

simultaneously

Press on the + and/or the ™= button until the
desired time appears in both displays. When you
keep pressing the + and/or the ™= putton, the time
will change at an increased speed. The maximum
time limitis 9 hours and 59 minutes.

Please note: When time control exceeds 20
minutes, you will see hours and minutes in the
display. When there are less than 20 minutes left,
you will see seconds as well.

Change time available to only one of the players

Move with the ( and/or the ) button through the
display until the area of only the player whose time
limit you wish to change is blinking. Press on the +
and/or the ™= putton until the desired time appears
in the display.

Change the time measuring mode

Move with the ( and/or the > button through the
display until the area around the time measuring
modes is blinking. Press on the + and/or the ™=
button until the desired time measuring mode
appears in the display.

Change the delay time or the bonus time per move

8.

Move with the ( and/or the > button through the
display until the area around the extra time is

blinking. Press on the + and/or the ™= putton until
the desired time appears in the display.

The time measuring modes of
the DGT960

The DGT960 gives you the option of timing your game in
various ways.

Move timer

Each player has a certain amount of time available
for each separate move. When a player has
completed his move, he gets the allotted time
available for his next move. When a player has
used up his time for a move, the flag will appear in
the display.

Game timer

Each player has a certain amount of reflection time
for the entire game; the player decides for himself
how he divides the time available for the game.
When a player has used up his time, the flag will
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appear in the display. The clock will continue in the
‘count up’ mode. A +sign will appear in the
display.

Game timer count-up option

If you set the reflection time for both players on
0:00, then both times will at once switch to the
‘count up’ mode. After the clock is started, the time
used by each player is recorded. A +sign will
appear in the display. Then no flag is shown in the
display.

Game timer + delay

This mode is the same as the * Game Timer’ mode.
But each time the clock is pressed, the count down
of the player to move is only activated after the
delay time has been used up.

Please note: When a player has used up all his
time, the flag appears. The clock does not switch to
the ‘count up’ mode.

Game timer + bonus

This mode is the same as the ‘Game Timer’ mode.
But each time the clock is pressed, the remaining
reflection time of the player is increased with the
bonus time.

Please note: When a player has used up all his
time, the flag appears. The clock does not switch to
the ‘count up’ mode.

9. Changing of the settings
during the game

You may change the settings of the DGT960 during a
game. Interrupt the operation of the time controls by
pressing the central Start/ Stop button )' " Move with the
( and/or the ) button through the display until the
triangles around the setting you wish to change are
blinking. Press on the + and/or the ™= button until the
desired time or the desired time control mode appears in
the display. Please note: When you change the reflection
time in which the hours and minutes are shown, the
seconds digits of this time-mode will automatically switch
to zero, without you being able to notice.

Restart now the proceedings of the game by pressing the
central Start/ Stop button P "



10. Chess960 position functions

With the button you can hide or display the
chess960 part of the display any moment

When you push the ‘ button while the clock is not
running, the dice-symbol will start to blink. Now you can:

- Let the timer choose a random start position by
pushing the + or === button. The number of the
start position will be displayed as well as the
position of the chess pieces for this number.

- Choose with the < and/or the > button a digit of
the position number to make it blink. With the +
or === button you can change that digit and in this
way you can set a specific position number with all
three digits. The corresponding position of the
chess pieces will be shown immediately.

- You can select one of the chess pieces with the (

and/or the > button. You can choose a different
piece by pushing the + or === button, all the
pieces on the right side of the changed piece will
be deleted. Choose the next piece with the >
button and choose one with the + or === button.
When all positions are filled in, the corresponding
chess960 number will be displayed.

When you push the button again, the chess960
part of the display will be hidden and you can go on with
the timer functions. However if you push Start/Stop

button " “ the chess960 functions will remain visible and
you can set the timer functions then.

11. Adjusting the contrast

When the time is not running, you can adjust the contrast
of the display. Press and hold the sound button J' and
simultaneously push one or more times the + Of
button to increase or to decrease the display contrast.
This setting will be kept after switching off the clock until
you remove the battery.

12. Technical specifications

Batteries: Button cell battery CR2032 (3V).
Service life: Turned on with an average use of
the sound signal: 4 years.
Switched off 6 years.
Accuracy: Better than one second per hour.



Cleaning: Use a soft, almost dry cloth. Do not
use abrasive cleaning agents.

Housing: ABS synthetic material.

C The DGT960 complies with the regulations for
electro magnetic compatibility 2004/108/EG.

13. Warranty conditions

DGT guarantees that your digital chess clock complies
with the highest quality standards. If your DGT960 —
despite our care in choosing components and material,
production and transport — nevertheless may show a
defect during the first year after purchase, you should
contact the agent who sold the appliance to you.

In order to qualify for this warranty on your new DGT960,
you should present the warranty card (page 41) together
with proof of purchase.

This condition of warranty is only validated if the DGT960
has been used in a prudential manner. Our obligations of
warranty do not apply if attempts to repair the clock have
been carried out without our explicit permission in writing.



Deutsch:
Gebrauchsanweisung DGT960

Inhalt:
1. Inbetriebnahme 9
2. Ein/Aus 10
3. Zeitmessung mit der DGT960 10
4. Die Uhr auf “Pause” stellen 10
5. Eine neue Partie spielen 10
6. Tonsignall 10
7. Einstellen der Zeitmessmethoden sowie der

Bedenkzeitregelungen 11
8. Die verschiedenen Zeitmessmethoden der

DGT 960 12
9. Anderung der Einstellungen wahrend der

laufenden Partie 13
10.  Chess960-Stellungsfunktionen 13
11.  Kontrast des Displays andern 14
12.  Technische Angaben 14
13.  Garantiebedingungen 15

Herzlichen Gluckwunsch fur lhre Wahl der DGT 960 !

Die DGT 960 wurde in den Niederlanden durch die Firma
Digital Game Technology BV entwickelt, Ubrigens die
gleiche Firma, welche die offizielle Turnieruhr des
Weltschachbundes FIDE entworfen hat.

Samtliche Informationen Uber die verschiedenen digitalen
Uhren von DGT finden Sie auf unserer Homepage :
www.dgtprojects.com.

Wir wiinschen Ihnen viel Vergntugen mit Ihrer DGT960!

1. Inbetriebnahme

Ziehen Sie den mit PULL markierten Streifen auf der
Unterseite der DGT 960 heraus. Klappen Sie die DGT
960 auf, um die Uhr einzuschalten. Die DGT 960 enthalt
eine Knopfzelle des Typs CR2032-3V. Wenn Ihre
Batterie  nachlasst, leuchtet im Display das
Batteriesymbol C——= auf. Tauschen Sie die Batterie
aus, indem Sie das Batteriefach auf der Unterseite in
Pfeilrichtung 6ffnen. Flhren Sie die neue Batterie so ein,
dass der Text sichtbar ist. Recyceln Sie die verbrauchte
Batterie.



2. Ein/Aus

Die DGT960 schaltet sich automatisch bei Ausklappen
der Uhr ein. Beim Zuklappen schaltet sich die DGT 960
automatisch aus. Sie konnen die DGT960 alternativ auch
ausschalten, indem Sie die Ein/Aus-Taste O eine
Sekunde lang gedrtckt halten. Einschalten der DGT 960
ist auch durch kurzes Dricken der Ein/Aus-Taste O
maglich.

3. Zeitmessung mit der DGT960

Bei der Erstbenutzung ist die DGT960 automatisch auf
die Bedenkzeitregelung “Game timer” eingestellt. Dabei
erhalten beide Spieler jeweils 5 Minuten Bedenkzeit
(siehe Punkte 7 und 8). Das Tonsignal ist eingeschaltet
(siehe Punkt 5). Die Dreieckszeichen blinken. Jetzt
konnen Sie die Uhr einstellen.

Zum Start der Partie dricken Sie kurz auf die zentrale
Start/Stop-Taste }“ Die Dreieckszeichen blinken jetzt
nicht mehr. Nun kann die Uhr eines der Spieler in Gang
gesetzt werden. Driicken Sie auf dazu eine der beiden
Spielertasten. Die Bedenkzeit des Gegners beginnt zu
laufen. Nachdem der Spieler seinen Zug ausgefihrt hat,
drickt dieser die andere Spielertaste. Jetzt fangt die Uhr
seines Gegners zu laufen an.

4. Die Uhr auf “Pause” stellen

Das Ablaufen der Uhr kann voriibergehend unterbrochen
werden, indem Sie den in der Mitte befindlichen
Start/Stop-Schalter P" driicken. Ein nochmaliges
Driicken setzt die Uhr wieder in Gang. Wahrend einer
Pause kann die Bedenkzeit der Spieler angepasst
werden (siehe Punkt 9).

5. Eine neue Partie spielen

Dricken Sie den Ein/Aus-Schalter () eine halbe
Sekunde lang. Die DGT960 steht jetzt fur eine neue
Partie bereit. Die Anfangseinstellungen der vorigen Partie
werden tbernommen.

6. Tonsignall

Sie koénnen das Tonsignal jederzeit wahrend der Partie
an- oder ausschalten. Dricken Sie dazu den Tonschalter
J' . Wenn das Tonsignal eingeschaltet ist, werden Sie
wahrend der letzten funf Sekunden vor
Zeituberschreitung mit Piepsern gewarnt.
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7. Einstellen der
Zeitmessmethoden sowie der
Bedenkzeitregelungen

Nach Aktivierung der DGT 960 sehen Sie die zuletzt
verwandten Einstellungen. Die Dreieckszeichen beider
Spieler blinken. Indem Sie auf den

Start/Stop-Schalter }“ driicken, kbnnen Sie die Partie
starten (siehe Punkt 2). Falls gewlnscht, kbnnen Sie
jedoch auch zunachst die Einstellungen andern :

Die Bedenkzeiten beider Spieler gleichzeitig &ndern

Dricken Sie den + und/oder den === Schalter,
bis die gewlnschte Bedenkzeit jeweils in beiden
Displays steht. Wenn Sie den + oder den s
Schalter gedrickt halten, &ndert sich die
Bedenkzeit immer schneller. Die hdchstmdogliche
einstellbare Bedenkzeit betragt neun Stunden und
59 Minuten.

Achtung! Bei mehr als 20 Minuten Bedenkzeit
sehen Sie die Stunden und die Minuten sowie den
Hinweis h:m im Display. Bei weniger als 20
Minuten Bedenkzeit sehen Sie dort auch die
Sekunden und den Hinweis m.s.

Die Bedenkzeit eines der beiden Spieler &ndern

Dricken Sie den ( und/oder den > Schalter so
lange, bis nur bei dem Spieler, dessen Bedenkzeit
Sie &andern mochten, die Dreieckssymbole
sichtbar werden. Dricken Sie den + und/oder
den == Schalter, bis die gewlnschte Bedenkzeit
im Display erscheint.

Die Zeitmessmethode &ndern

Bedienen Sie zu diesem Zweck den ( und/oder
den > Schalter, bis der Text mit der
Zeitmessmethode erscheint. Driicken Sie auf den

+ oder den === Schalter, bis die gewinschte
Zeitmessmethode im Display erscheint.

Die Delay- bzw. die Bonuszeit pro Zug andern

Bedienen Sie den ( und/oder den > Schalter, bis
die Dreieckssymbole bei der zuséatzlichen Zeit
blinken. Dricken Sie auf den + oder den wmm
Schalter, bis die gewlnschte Zeit im Display
erscheint.
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8.

Die verschiedenen
Zeitmessmethoden der DGT
960

Die DGT960 bietet Ihnen diverse Madglichkeiten zur
Einstellung der Bedenkzeit Ihrer Partien.

Move-Timer

Jedem Spieler steht eine bestimmte Bedenkzeit
flr jeden einzelnen Zug zur Verfigung. Wenn ein
Spieler seinen Zug ausgefuhrt hat, erhalt er die
Bedenkzeit erneut gesondert fir jeden Zug. Sollte
ein Spieler seine Bedenkzeit fur einen Zug
vollstandig verbraucht haben, erscheint das
Fahnchen im Display.

Game-Timer

Jeder Spieler hat eine bestimmte Bedenkzeit fir
die gesamte Partie und kann die Verteilung seiner
Bedenkzeit Uber die Partie selbst bestimmen. Auf
der Uhr lauft seine Bedenkzeit ab (Countdown).
Wenn ein Spieler seine gesamte Bedenkzeit
verbraucht hat, erscheint das Fahnchen im Bild.
Die Uhr dieses Spielers lauft weiter im Count-Up-
Modus. Im Display erscheint ein + Zeichen.

Game-Timer mit Count-Up-Option

Wenn Sie die Bedenkzeit beider Spieler auf
“0 :00” stellen, gehen beide Bedenkzeiten direkt in
den Count-Up-Modus Uber. Nach Anstellen der
Uhr wird also die verbrauchte Zeit pro Spieler

registriert. Im Display steht ein + Zeichen, jedoch
kein Fahnchen.

Game-Timer + Delay

Diese Methode entspricht der Game-Timer-
Methode, wobei bei jedem Wechsel der Zugpflicht
der Countdown des am Zug befindlichen Spielers
erst dann aktiviert wird, nachdem die Delayzeit
(Verzbgerung) verstrichen ist. Achtung! Wenn ein
Spieler seine gesamte Bedenkzeit verbraucht hat,
erscheint das Fahnchen. Die Uhr geht nicht in den
Count-Up-Modus uber.

Game-Timer + Bonus
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Diese Methode entspricht ebenfalls der Game-
Timer-Methode, jedoch wird bei jedem Wechsel
der Zugpflicht die Bonuszeit der verbleibenden
Bedenkzeit des jeweiligen Spielers hinzugefiigt.
Achtung! Wenn ein Spieler seine gesamte
Bedenkzeit verbraucht hat, erscheint das



Fahnchen. Die Uhr geht nicht in den Count-Up-
Modus uber.

9. Anderung der Einstellungen
wahrend der laufenden Partie

Sie konnen wahrend der Partie die
Bedenkzeiteinstellungen  beider  Spieler  &@ndern.
Unterbrechen Sie zu diesem Zweck die Zeitmessung,
indem Sie auf den in der Mitte befindlichen Start/Stop-
Schalter } " drucken. Klicken Sie sich daraufhin mit dem
und/oder dem ) Schalter durch, bis die
Dreieckssymbole der zu verandernden Bedenkzeit
blinken. Dricken Sie auf den + oder den === Schalter,
bis die gewiinschte Bedenkzeit oder die gewtnschte
Zeitmessmethode im Display steht.
Achtung! Wenn Sie eine in Stunden und Minuten
wiedergegebene Bedenkzeit Andern, wird die Bedenkzeit
automatisch auf ganze Minuten abgerundet, ohne dass
Sie dies sehen kénnen.
Setzen Sie die Partie nun fort, indem Sie erneut den in
der Mitte befindlichen Start/Stop-Schalter > “ dricken.

10. Chess960-Stellungsfunktionen

Mit dem Schalte kdnnen Sie sich jederzeit den

Chess960-Teil des Displays anzeigen lassen oder ihn
unsichtbar machen.

Wenn Sie den Schalter bei ausgeschalteter Uhr

bedienen, blinkt das Wrfelsymbol auf. Sie kbnnen nun

- eine willkirliche (Random-) Stellung anzeigen
lassen, indem Sie den + oder den === Schalter
dricken. Die Nummer der Stellung und die
Stellung selbst werden angezeigt;

- mit dem < und/oder dem > Schalter eine der

Zahlen blinken lassen. Mit dem + oder dem mmm
Schalter kdnnen Sie diese Zahl &ndern und so
eine gewunschte Stellungsnummer eingeben. Die
dazu gehdrende Stellung der Figuren wird immer
sofort angezeigt;

- mit dem < und/oder dem >-Schalter eines der

Figurensymbole blinken lassen. Mit dem + oder
dem ==m:Schalter kdnnen Sie diese Figur andern.
Achten Sie bitte darauf, dass alle rechts von der
geanderten Figur befindlichen Figuren geldscht

werden. Mit dem > Schalter gehen Sie weiter zu
der nachsten Figur, welche Sie mit dem + oder

13



dem ===-Schalter auswéhlen konnen. Sollten alle
acht Figuren eingegeben worden sein, wird die
dazu gehérende Chess960-Nummer angezeigt.

Wenn Sie nun den Schalter bedienen, wird der

Chess960-Teil des Displays unsichtbar. Sie kdnnen jetzt
mit den Funktionen der Uhr fortsetzen. Sollten Sie
allerdings den Start/Stop-Schalter )’" bedienen, bleibt
der Chess960-Teil sichtbar, und Sie kdnnen mit den
Funktionen der Uhr fortsetzen.

11. Kontrast des Displays andern

Wenn die Uhr nicht lauft, kdnnen Sie den Kontrast des
LCD-Displays einstellen. Driicken Sie dazu den

Tonschalter " und halten Sie diesen gedrickt. Um den
Kontrast zu vergro3ern (d.h. ihn dunkler einzustellen),

driicken Sie einmal oder mehrmals den + Schalter. Zur
Verringerung des Kontrasts (d.h. um ihn heller
einzustellen) driicken Sie den ™= Schalter einmal oder
mehrmals. Diese Einstellung wird bis zur Auswechselung
der Batterie gespeichert, auch wenn Sie die Uhr
ausschalten.

12. Technische Angaben

Batterie: Knopfzelle CR2032 (3 Volt)

Lebensdauer:  bei durchschnittlicher Nutzung des
Tonsignals etwa vier Jahre, bei
ausgeschaltetem  Tonsignal sechs

Jahre
Genauigkeit: besser als eine Sekunde pro Stunde.
Reinigung: benutzen Sie ein weiches, beinahe

trockenes Tuch. Verwenden Sie keine
aggressiven Reinigungsmittel.
Gehause: ABS-Kunststoff

Die DGT960 entspricht den Vorschriften fir
CE elektromagnetische Kompatibititdt 2004/108/EG

14



13. Garantiebedingungen

DGT garantiert, dass lhre digitale Schachuhr hdchsten
Qualitatsanforderungen entspricht.

Sollte Thre DGT960 trotz unserer Sorgfalt hinsichtlich
Materialauswahl, Produktion und Transport innerhalb des
ersten Jahres nach Ankauf einen Mangel aufweisen, so
wenden Sie sich bitte direkt an Inren DGT-Héandler.
Wenn Sie sich auf eine Garantie fir Ihre neue DGT960
berufen mdchten, so halten Sie bitte lhren Kassenbon
sowie die Garantiekarte (Seite 41) bereit.

Diese Garantiebedingungen kommen nur bei sorgfaltiger
Nutzung der DGT960 zur Anwendung. Unsere Pflicht zur
Leistung von Garantie verfallt, wenn ohne unsere
ausdruckliche Zustimmung Reparaturversuche
durchgeflhrt werden.

15
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Félicitations d’avoir choisi la DGT960.

La DGT960 a été développée aux Pays-Bas par Digital
Game Technology BV, le créateur de la pendule officielle
de la Fédération Internationale des Echecs.

Veuillez trouver tous les renseignements sur les
différentes pendules digitales de DGT sur le site web :
www.dgtprojects.com.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir avec votre
DGT960.

1. Préparatifs

Tirez sur I'emballage isolant, marqué avec les mots PULL,
hors du compartiment des piles qui est situé en dessous
de la DGT960. Ouvrez la pendule pour l'allumer. La
DGT960 est alimenté par une pile plate CR2032-3V. Si
vos piles sont trop faibles, le symbole batterie C——=
s'illuminera sur I'écran d’affichage. Vous devrez remplacer
la batterie avec celui du méme type en glissant le
couvercle des piles dans le sens de la fleche et ensuite en
mettant la pile dans le sens ou la signe + sera visible.

2. Allumer/Eteindre la DGT960

La DGT960 s’allume automatiguement quand la pendule
est ouverte. Elle s’éteint automatiquement quand elle est
fermée. Vous pourrez aussi éteindre la DGT960 en

appuyant sur le bouton On/Off O pendant au moins une

16



seconde. Vous pouvez l'allumer a nouveau en appuyant
1
sur le bouton On/Off O brievement.

3. Chronométrage avec la
DGT960

Lors de la premiére utilisation, la DGT960 affichera la
cadence "Game Timer" ou 5 minutes de temps de
réflexion sont allouées pour chaque joueur (voir 7 et 8). Le
signal sonore est activé (voir 6). Les indicateurs
triangulaires clignotent pour indiquer que la pendule est
préte a étre configurée.

Pour commencer la partie, il faut api)uyer brievement sur

la touche central start/stop " | Les indicateurs
triangulaires s’arrétent de clignoter pour indiquer que le
temps d'un des joueurs doit étre amorcé. Quand vous
appuyez sur un des boutons rouges, le compte a rebours
commence pour l'adversaire. Apres avoir effectué son
coup, le joueur appuie sur son bouton rouge et le compte
a rebours de I'autre joueur démarre ou continue.

4. Mettre la pendule en pause
Le compte a rebours de la pendule peut étre
temporairement interrompu en pressant la touche centrale

Start/Stop "“ Vous pouvez relancer la pendule en
pressant a nouveau sur cette touche. Pendant une pause,
il est possible de modifier les configurations (voir 9).

5. Commencer une nouvelle
partie

1
Appuyer brievement sur la touche On/Off O etla DGT960
est préte pour une nouvelle partie. Les configurations sont
identiques a celles de la partie précédente.

6. Signal sonore

A chague moment de la patrtie, il est possible d’activer ou
de désactiver le signal sonore. Il suffit pour cela d’appuyer

sur le bouton du signal sonore J~ Lorsque le signal est
activé, vous entendez des bips d’avertissement pendant
les cing derniéres secondes avant I'écoulement du temps.

7. Configurer les méthodes de
chronomeétrage et les cadences

Quand la DGT960 est activée, elle affiche les
configurations utilisées la fois précédente. Le temps
disponible aux deux joueurs est encadré par deux
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triangles clignotants. En appuyant sur la touche Start/Stop

, VOUS pouvez commencer la partie, mais vous pouvez
aussi d’'abord modifier les configurations.

Modifier simultanément les temps des deux joueurs.

Appuyez sur les touches + et/ou == jusqu’a ce
gue les deux écrans affichent la cadence souhaitée.

Si vous maintenez la touche + ou la touche s
enfoncée, le temps défilera de plus en plus
rapidement. Le temps maximal que vous pouvez
faire afficher est 9 heures et 59 minutes.

N.B.: Pour les cadences supérieures a 20 minutes,
la pendule affiche les heures et les minutes. Pour
les cadences de moins de 20 minutes, les
secondes seront aussi affichées.

Modifier le temps d’'un des deux joueurs
Utilisez les touches < et/ou > jusgu’a ce que seul le

cadre du joueur dont vous souhaitez modifier le

temps, clignote. Appuyez sur la touche + et/OU mmm
jusgu’a ce que le temps souhaité apparaisse sur
I'écran d’affichage.

Modifier la méthode de chronométrage
Utilisez les touches < et/ou > jusqu'a ce que le

cadre autour des méthodes de chronométrage se

mette a clignoter. Appuyer sur la touche + et/ou
== jUsqu'a ce que la méthode de chronométrage
souhaitée apparaisse sur I'écran d’affichage.

Modifier le délai ou I'incrément par coup
Utilisez les touches ( et/ou > jusgu’'a ce que le

cadre se mette a clignoter autour du temps

supplémentaire. Appuyer sur la touche + et/OU mmm
jusqu’a ce que le temps souhaité apparaisse sur
I'écran d’affichage.

8. Les méthodes de
chronométrage de la DGT960

La DGT960 vous permet de chronométrer votre partie de
différentes facons.

Move timer

Chaque joueur dispose d'un temps déterminé par
coup. Quand un joueur a effectué son coup, la
pendule affiche ce temps détermine pour le coup
suivant. Quand un joueur dépasse le temps qui lui
est attribué pour jouer le coup, le drapeau s'illumine
sur I'écran d’'affichage.
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Game timer

Chaque joueur dispose d'un temps de réflexion
pour la totalité de la partie, chaque joueur peut ainsi
gérer sont propre temps de réflexion. Si un joueur
épuise en premier la totalité de son temps, le
drapeau s’illuminera sur I'écran d'affichage. La
pendule de ce joueur continuera en additionnant le

temps. Un signe +apparaTtra sur I'écran
d’affichage.

Game timer count-up option

Si vous faites afficher 0.00 comme cadence pour
les deux joueurs, les deux pendules additionneront
directement le temps de réflexion: une fois la
pendule en marche, elle enregistrera le temps
utilisé par les deux joueurs. L'écran affichera un

, mais pas de drapeau.

Game timer + délai

Cette méthode est identique a la méthode ‘Game
Timer. Seulement, a chaque coup, le compte a
rebours du joueur au trait n'est activé qu'apres
I'expiration du temps de délai.

N.B. : Lorsqu’un joueur épuise la totalit¢ de son
temps, le drapeau S'illuminera sur [I'écran
d’'affichage. La pendule ne bascule pas en mode
‘count-up’.

Game timer + bonus

Cette méthode est identiqgue a la méthode ‘Game
Timer'. Or, a chaque coup, le temps de réflexion
restant est majoré d’'un temps supplémentaire.
N.B. : Lorsqu’un joueur épuise la totalit¢ de son
temps, le drapeau s'illumine sur I'écran d’affichage.
La pendule ne bascule pas en mode ‘count-up’.

9. Modifier les configurations
pendant la partie

Pendant une partie, vous pouvez modifier les
configurations de la DGT960. Interromprez le
fonctionnement de la pendule en appuyant sur la touché

central Start/Stop ’ " Utilisez ensuite les touches < et/ou
>, jusgu'a ce que la configuration que vous souhaitez

modifier se mette a clignoter. Appuyez sur les touches +
et/ou === jusqu'a que la cadence ou la méthode de
chronométrage souhaité s’affiche sur I'écran.

N. B. : Si vous modifiez le temps de réflexion affiché en
heures et minutes, le compteur de secondes passera
automatiqguement a 0, sans que vous ne puissiez le voir.
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Poursuivez ensuite votre partie en pressant la touche
centrale Start/Stop } "

10. Fonctionnement du bouton
Chess960

Avec la touche vous pouvez cacher ou afficher la

fonction chess960 a tout moment.

Quand vous appuyez sur la touche lorsque la

pendule n'est pas en marche, le symbole ‘dés’ se mette a
clignoter. Maintenant vous pouvez :

- Laissez la pendule choisir une position de départ

par hasard en appuyant sur les touches + OU s .
Le numéro de la position de départ sera affiché
ainsi que la position des piéces d'échecs qui
correspond a ce numéro.

- Choisissez avec les touches < et/ou > un chiffre
de la position en la faisant clignoter. Avec les

touches + OU === VOUS pouvez changer le chiffre
et de cette facon vous pouvez choisir une position
précise a trois chiffres. La position correspondant
des pieces d’échecs est affichée immédiatement.

- Vous pouvez choisir une des pieces d'échecs

avec les touches ( et/ou > Vous pouvez choisir

une piece différente en appuyant sur la touche
Ou === . Toutes les pieces a droite de la piece
changée seront supprimées. Choisir la prochaine

piece avec la touche > et choisir une avec la

touche + OU === . LOrsque toutes les positions
sont remplies, le numéro correspondant chess960
s'affichera.

Lorsque vous appuyez sur la touche a nouveau,

la partie de laffichage chess960 est cachée et vous
pouvez ensuite programmer le temps. Toutefois si vous

appuyez sur la touche Start/Stop ’" les fonctions
chess960 resteront visibles et vous pourrez toujours
ensuite programmer le temps.

11. L’ajustement du contraste

Quand le temps n’'est pas en marche, vous pouvez ajuster
le contraste de l'affichage. Restez appuyer sur la touché
son J‘ simultanément appuyez une ou plusieurs fois sur la
touche + ou =m=m afin daugmenter ou diminuer le
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contraste de l'affichage. Ce réglage est mémorisé si la
pendule est éteinte et jusqu’a ce que vous enleviez la pile.

12. Spécifications techniques

Piles : Pile plate CR2032 (3V).

Autonomie : Allumé : avec l'usage normal du signal
sonore : 4 ans.

Eteinte : 6 ans.

Précision : Supérieure a une seconde par heure.

Entretien : Utilisez un chiffon doux, presque sec.
Evitez les produits agressifs.

Boitier : plastique ABS.

C Ce produit de DGT est conforme a la
réglementation sur la compatibilité électro-
magnétique 2004/108/EG.

13. L’application de la garantie

DGT garantit que votre pendule digitale satisfait aux plus
hautes exigences de qualité. Si toutefois, malgré nos
soins pendant la sélection du matériau, durant la
production et pendant le transport, votre DGT960 devait
présenter un défaut au cours de la premiere année
suivant l'achat, adressez-vous directement au détaillant
qui vous a vendu la pendule.

Pour bénéficier de la garantie sur votre nouvelle DGT960,
il vous faudra étre en possession de la carte de garantie
(page 41) ainsi que de la preuve d’achat.

L’application de cette garantie est exclue si la DGT960
n'est pas utilise correctement ou si des tentatives de
réparation auront été effectués sans notre accord
explicite.
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Gefeliciteerd met uw keuze voor de DGT960!

De DGT960 is in Nederland ontwikkeld door Digital
Game Technology BV, de ontwerper van de officiéle
wedstrijdklok van de Wereldschaakbond FIDE.

Alle informatie over verschillende digitale speelklokken
van DGT vindt u op onze website: www.dgtprojects.com

Wij wensen u veel speelgenot met uw DGT960

1. Gebruiksklaar maken

Trek de strip aan de onderzijde, gemarkeerd met PULL
uit de DGT960. Klap de DGT960 open om de klok in te
schakelen. De DGT960 bevat een knoopcel van het type
CR2032-3V. Als de batterij te zwak is geworden, licht in
het display het batterijsymbool C—= op. U kunt een
nieuwe batterij plaatsen door het batterijvak aan de
onderzijde open te schuiven in de richting van de pijl.
Plaats een nieuwe batterij met de tekst zichtbaar. Lever
de oude batterij in voor recycling.

2. Aan/uit

De DGT960 schakelt automatisch aan als de klok
opengeklapt wordt. De DGT960 schakelt automatisch uit
als de klok dichtgeklapt wordt. U kunt de DGT960 ook

uitschakelen door de Aan/Uit knop O een seconde
ingedrukt te houden. U kunt de DGT960 inschakelen

door de Aan/Uit knop () kort in te drukken.
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3. Tijdregistratie met de DGT960

Bij het eerste gebruik staat de DGT960 ingesteld in de
tjdmeetmethode “ Game timer”, met voor beide spelers 5
minuten bedenktijd (zie 7 en 8). Het geluidssignaal staat
aan (zie 5). De driehoektekens knipperen om aan te
geven dat de klok ingesteld kan worden.

Om te gaan spelen drukt u kort op de centrale start/stop
knop } | De driehoektekens stoppen met knipperen om
aan te geven dat de klok van één van de spelers gestart
moet worden. Druk op één van de spelersknoppen om
de klok van de tegenspeler te laten aftellen. Nadat de
speler zijn zet uitgevoerd heeft, drukt deze op de
spelersknop en het aftellen van de klok van de
tegenstander begint.

4. De klok pauzeren

Het aflopen van de klok kan tijdelijk worden onderbroken

door de centrale start/stop knop }" in te drukken.
Nogmaals drukken herstart de klok. Tijdens een pauze
kunnen de tijden van de spelers worden aangepast (zie
9).

5. Een nieuw spel spelen

Druk een halve seconde op de aan/uit knop O en de
DGT960 is klaar voor de start van een nieuw spel. De
begininstellingen zijn identiek aan het vorige spel.

6. Geluidssignaal

Op ieder moment tijdens een spel kunt u het
3‘eluidssignaal aan- of uitschakelen door de geluidsknop

in te drukken. Met het geluidssignaal aan hoort u bij de
laatste  viff seconden voordat de vlag valt
waarschuwingspiepjes.

7. Instellen tijdmeetmethodes en
speeltijden

Nadat de DGT960 geactiveerd is, ziet u de instelling die
de laatste keer gebruikt is. De driehoektekens van beide
spelers knipperen. Door op de start/stop knop "" te
drukken kunt u de partij starten (zie 2), maar u kunt ook
eerst de instellingen veranderen:
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De speeltijden van beide spelers gelijktijdig
veranderen.

Druk op de + en/of de === knop totdat de
gewenste tijd in beide displays staat. Als u de + of
de === knop ingedrukt houdt, verandert de tijd
steeds sneller. De maximaal instelbare tijd is 9 uur
en 59 minuten.

Let op: Bij meer dan 20 minuten speeltijd ziet u uren
en minuten in display en de aanduiding h:m. Bij
minder dan 20 minuten ziet u ook de seconden en
de aanduiding m.s.

De speeltijd van één van beide spelers veranderen.

Bedien de < en/of de > knop totdat alleen bij de
speler waarvan u de tijd wilt veranderen de
driehoeksymbolen knipperen. Druk op de + of de
=== knop totdat de gewenste tijd in het display staat.

De tijdmeetmethode veranderen.

Bedien de < en/of de > knop totdat de tekst met de
tijdmethode knipperen. Druk op de + of de wmm
knop totdat de gewenste tijdmeetmethode knippert.

De delay-tijd of de bonus-tijd per zet veranderen

Bedien de ( en/of de ) knop totdat de
driehoeksymbolen bij de extra tijd knippert. Druk op
de + of de === knop totdat de gewenste tijd in het
display staat.

8. De tijdmeetmethodes van de
DGT960

De DGT960 geeft u de mogelijkheid om op verschillende
manieren uw spel te timen.

Move timer

Elke speler heeft een tijd beschikbaar voor elke
afzonderlijke zet. Als een speler zijn zet heeft
voltooid ontvangt hij opnieuw de tijd per zet. Als een
speler voor een zet zijn tijd geheel verbruikt heeft,
verschijnt de vlag in het display.

Game timer

Elke speler heeft een bedenktijd voor het totale
spel, de speler bepaalt zelf de verdeling van deze
tijd over het spel. De klok telt de bedenktijd af
(count-down). Als een speler al zijn bedenktijd
verbruikt heeft, verschijnt de vlag in beeld. De klok
van deze speler telt hierna op (count-up). In het

display verschijnt een + teken.
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Game timer count-up optie

Indien u de bedenktijd voor beide spelers instelt op
0.00 zullen beide tijden direct in count-up gaan:
Nadat de klok gestart is wordt de verbruikte tijd per

speler geregistreerd. In het display staat een
teken. Er zal geen vlag in het display verschijnen.

Game timer + delay

Deze methode is gelijk aan “Game Timer” methode.
Maar bij iedere beurtwissel wordt de count-down
van de speler die aan zet is pas actief nadat de
delay-tijd (vertraging) verstreken is. Let op: Als een
speler al zijn bedenktijd verbruikt heeft, verschijnt
de vlag. De klok gaat dan niet over naar de count-

up.
Game timer + bonus

Deze methode is gelijk aan “Game Timer” methode.
Maar bij elke beurtwissel wordt de resterende
bedenktijd van de speler verhoogd met de
bonustijd. Let op: Als een speler al zijn bedenktijd
verbruikt heeft, verschijnt de vlag. De klok gaat dan
niet over naar de count-up.

9. Wijzigen van de instellingen
tijdens de partij

U kunt tijJdens een partij de tijden van de spelers wijzigen.
Onderbreek de tijdmeting door op de centrale start/stop
knop } “ te drukken. Stap vervolgens met de ( en/of de
) knop totdat de driehoektekens van de spelerstijd die u
wilt veranderen knipperen. Druk op de + of de === knop
totdat de gewenste tijd of de gewenste tijdmeetmethode
in het display staat.

Let op: Als u een bedenktijd verandert die in uren en
minuten weergegeven wordt, wordt de tijd automatisch
naar beneden afgerond naar hele minuten, zonder dat u
dat zien kunt.

Herstart nu het verloop van het spel door opnieuw op de
centrale start/stop knop } “ te drukken.

10. Chess960 positiefuncties

Met de knop kunt u op elk moment het
Chess960 deel van het display laten tonen of onzichtbaar

maken.

Indien u de knop bedient terwijl de klok niet loopt,

gaat het dobbelsteenteken knipperen. U kunt nu:
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- Een willekeurige (random) positie laten trekken

door op de + of de === knop te drukken. Het
nummer van de positie en de positie worden
getoond.

- met de < en/of de > knop één van de cijfers laten

knipperen. Met de + of de === knop kunt u het
cifer veranderen en zo een gewenst
positienummer invoeren. De bijbehorende positie
van de stukken wordt steeds direct getoond.

- met de ( en/of de > knop €én van de

stuksymbolen laten knipperen. Met de + of de
=== knop kunt u dit stuk veranderen. Let op dat alle
stukken rechts van het veranderde stuk worden
gewist. Met de > knop stapt u naar het volgende

stuk, welke u met de + of de === knop kunt
kiezen. Indien alle 8 stukken zijn ingevoerd wordt
het bijbehorende Chess960 nummer getoond.

Indien u nu de knop @ bedient zal het Chess960
deel van het display onzichtbaar worden en kunt u met
de klokfuncties verder. Indien u echter de start/stop knop

} " bedient blijft het Chess960 deel zichtbaar en kunt u
met de klokfuncties verder.

11. Displaycontrast veranderen

Indien de klok niet loopt kan het contrast van het LCD

display ingesteld worden. Druk hiertoe de geluidsknop J'
in en houd deze ingedrukt. Om het contrast te verhogen
(donkerder) drukt u één of meer malen op de + knop;
om het contrast te verlagen (lichter) drukt u een of meer
malen op de ™= knop. De instelling wordt bewaard ook
als u de klok uitschakelt, totdat u de batterij vervangt.

12. Technische specificaties

Batterij: Knoopcel CR2032 (3V).

Levensduur: Ingeschakeld met gemiddeld
gebruik van het geluidssignaal: 4
jaar. Uitgeschakeld: 6 jaar.

Nauwkeurigheid: Beter dan 1 seconde per uur.

Reinigen: Gebruik een zachte, bijna droge
doek. Gebruik geen agressieve
schoonmaakmiddelen.

Behuizing: ABS kunststof.

C€ De DGT960 voldoet aan de voorschriften voor
elektromagnetische compatibiliteit 2004/108/EG
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13. Garantievoorwaarden

DGT garandeert dat uw digitale schaakklok voldoet aan
de hoogste kwaliteitseisen.

Mocht, ondanks onze zorg bij materiaalkeuze, productie
en transport, uw DGT960 tijdens het eerste jaar na
aankoop een gebrek vertonen, richt u zich dan direct tot
de verkoper waar u deze hebt aangeschatt.

Om een beroep op de garantie voor uw nieuwe DGT960
te kunnen doen, dient u de garantiekaart (pagina 41)
samen met het aankoopbewijs beschikbaar te hebben.

Deze garantiebepaling is alleen van toepassing als de
DGT960 op een zorgvuldige wijze is gebruikt. Onze
garantieverplichtingen vervallen als, zonder onze
expliciete toestemming, pogingen tot reparatie zijn
uitgevoerd.
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Mbi xoTuM no3apasutb Bac ¢ npuobpeteHnem DGTI60.

Yacbl DGT960 6binn npousBedeHol B HuaepnaHgax,
komnaHuen Digital Game Technology BV. 3T1a komnaHus
aBnaeTcs oduumanbHbIM - pa3paboTUMKOM  LAXMaTHbIX
Yyacos, NCNOSIb3yeMbIX ONOE, MexgyHapogHom
WaxmatHon depeaupen B  cBOMX  odmumManbHbIX
COPEBHOBAHUSAX.

Bcto  uvHGopmauuio 0 pasfnyHbIX  ANEKTPOHHbLIX
LWaxMaTHbIX Yacax, Npons3BoauMbIX komnaHuen DGT Bbl
MOXeTe HaTK Ha HalleM cante www.dgtprojects.com .

Kenaem Bam npuatHom nrpel ¢ Yacamm DGT960.

1. [ToOzomoeka 4yacoe K
3Kcnnyamayuu

BblOBMHbTE U30NMPYIOLLYHO KPbILKY OTCEeKa, rae OOSKHbI
pa3smeLLaTbcs GaTapenkn, HaxXOAsLLYCA B HAXKHEN YacTn
yacoB. Bkniounte TanMmep Ans Hadanbl paboTbl 4acos.
Ncnonbsynte 6atapernikn CR2032-3V gns yacos DGT960.
Ecnn Bawwum ©Gartapenku paspsgunucb, TO Ha gucnnee
noseBuTCA cneaywollee usobpaxkeHne [, Bawm
HeobXoaNMMO 3aMeHUTbL BaTapenkm Ha HOBble BaTapenku
Takoro e Tuna, OTKPbIB KPbILLKY OTceka ansi 6arapeek no
HanpaBneHnto  CTpenku.  YuuTblBante  MNONSPHOCTb
GaTapeek npu 3ameHe.
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2. Bknro4dyeHuel/ebiKO4YeHuUe

Yacbl DGT960 aBTOMaTUYEeCKM BKMNHOYAOTCA Mocne
BKMoYeHMs1 Tanmepa. OHM aBTOMATUYECK BbIKMOYAOTCS,
Korga Bbl OTKMOUUTE Tammep. Takke, Bbl MOXeTe
BKITHOYUTL/BBIKIOYNTE Yackl DGT960 nytem KOpPOTKOro

1
HaxkaTust KHorkn On/Off ('O).

3. KoHmponb epemeHu DGT960

HoBble, He 6biBlMe B ynotpedbneHun 4vacbl DGT960
HaxogATcAa B nonoxeHun “Game timer” ¢ 5-b10 MUHyTamMu
BPEMEHU ANA KaxXAoro urpoka (CM. NyHKT 7 n 8). 3ByKOBOW
curHan BKM4YeH (CM. NYHKT 6). TpeyronbHbI 3HaYoK
CBETUTCS, O3Ha4yasl, YTO Yacbl HAXOAATCA B COCTOSIHUW
HaCTPOWKMU.

[ns Ha4ana urpbl KOPOTKO HAXMUTE LIEHTParbHY KHOMKY

4 TpeyronbHbI  3HAYOK MepecTaHeT  CBEeTUTCH,
O3Hauyasi, YTo TaMep OAHOro M3 UrPOKOB AOSTKEH ObITb
BkMtoyeH. Korga Bbl HaXXMeTe KHOMKY Ha Tanmepe
KpacHOro LBeTa Mocrne Xoaa, Yacbl OMMOHEHTa HauHyT
oTcyeT BpeMeHW. Nocne Toro, kak BTOPOW Urpok caernaet
xof, eMy HeoBX0AMMO HaXaTb CBOK KpaCHYH KHOMKY, TEM
camMbIM NPUBOAS B AEVCTBIE Yacbl OMMOHEHTA.

4. BpeMeHHasi ocmaHoO8Ka 4acos

PaboTta yacoB MOXeT ObiTb BPEMEHHO MPUOCTAHOBEHA

Ha)xaTWeM LIeHTpanbHOM KHonkn Start/Stop ’“ Ewe
OOHO HaXaTue 9TOM KHOMKWM BHOBb MpUBEOET 4acbl B
pencteme. B TO Bpems, Kak 4Yacbl NPUOCTaAHOBIEHDI,
MOXHO MOMEHSTb PEXM UX paboTbl (CM. MYHKT 9)

5. Hayvano Hoeou napmuu

1
KopoTko HaxmuTe Ha kHonky On/Off (0) N yachl
DGT960 roToBbl Of11 Ha4yana HOBOW NapTUU C TeM Xe
KOHTpOSIEM BpeMeEHH, 4To BbIN B NpeabiayLen napTmm.

6. 3eykoeou cuzHas

B nwbon MOMEHT napTmm MOXHO BKIMHOYUTb WU
BbIKIMIOYUTb 3ByKOBOl7I CUrHan Haxatnem  KHOIMKA

3BYKOBOrO curHana J' . Ecnu ata kHonka Bknto4veHa, To 3a
MATb CeKyHO OO0 nageHus naxka pasgacTcs
npenynpeauTenbHbIi curHan.
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7. YcmaHoeka pa3niu4yHbix (hopm
KOHMpPOJisi 6peMeHU

Mocne ToOro, kak ObinM BKMOYeHbl 4Yacbl DGT960, Bbl
BUOWUTE Ha Aucrnee TOT KOHTPONb BPEMEHU, KOTOpPbIN
Obl1 MCNONb30BaH MNpWM MNOCNEAHEM BKITHOYEHMM YaCOB.
[MokasaHnss  BpemeHn  0bOMX  UrPOKOB  yKasaHbl
TPeyrofnbHbIMKU MUrarWwmMMmn pamkamu. ytem Haxatuns

KHOMKW Start/Stop } “ Bbl MOXeTe HayaTb urpy, unm xe
N3MEHUTb PEXNM A0 Havarna urpbl.

BbI MO)XXeme usMeHUmMb KOHMpPOJlb 8pPeMeHU Orisi
ob6oux uzpokoe 0OHO8PEMEHHO

HaxumanTte KHomnky + /NN = 0O TEX MOP, MOKA
Ha oboux Oucnnesax He MosABATCS HeobxoauMble
nokasaHusi BpemeHu. Ecnv nocne HaxaTtns KHOMOK

NN === Bbl ByaeTe yaepxuBaTb NX B TaKOM

COCTOSIHUW, TO W3MEHEeHMe MNOKa3aHUN BpeMeHU
OyoeTr npoucxoantb  BbicTpee.  MakcumarbHO
BO3MOXHO€ BpeMsa Ond ycraHoBkM — 9 4vacoB 59
MUHYT.
BHumaHwue: npu yctaHoBke 20-TM 1 6onee MuUHyT
BpPEMEHN Ha AMCMee BbICBEYMBAKOTCH 4acbl U
MWHYTbI; MPU KONWYECTBE BPEMEHN MEHbLLEM,
yem 20 MuHYT, Bbl BUguTe Takke ocTaBLUMeECH
ceKkyHAbl.

U3meHumb KOHMpPOJIL 8peMeHU Osisi 0OHO20 U3
napmHepoe

Haxnmante Ha KHOMKYy ( n/vinu > 0o Tex nop,
noka Ha gmcnriee Co CTOPOHbI TOrO U3 NapTHEPOB,
Yel KOHTPOSIb BPEMEHU Bbl XOTUTE U3MEHUTb, HE

HaAYHET MuraTb pamka. HaxvmanTte Ha KHOMKy <

nvrim > A0 Tex nop, rnoka Ha gucnnee He 6yget
0603Ha4veHo xenaTtenoHoe Bam Bpems.

U3meHUmMBb ¢hopMy KOHMPOIISs 8PeMEHU

Haxumante Ha KHOMKy ( n/vnm > Ao Tex nop,
noka pamka (opMbl KOHTPOSSI BPEMEHU He
Ha4yHET wmwuraTtb. [locne TOoro HaxumanTe Ha

KHONMKY < wiurm > [0 Tex nop, noka Ha gucnree
He nosiBUTCA kenatenbHas Bam  dopma
KOHTPOSSA.

U3zmenumb delaytime wunu bonustime nocie kaxdo2o
xo0a

Haxumante Ha KHOMKy ( n/vnm > Ao Tex nop,
noka pamka dopMbl OOMNOSTHUTENBHOMO BPEMEHN
He Ha4yHeT muratb. [locne Toro HaxumauTe Ha
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8.

KHOIMKY ( n/vinn > A0 TeX Mnop, Nnoka Ha aucnree
HEe nosaBUTCA XenaTenbHoe Bam nokasaHue
BpeMeHMN.

Pa3nu4Has gpopmMa KOHMpPOIsis
epemeHuU DGTI60

Yacbl DGT960 patoT Bam BO3MOXXHOCTb MCMOMb30BaTb
pasHble (POPMbI KOHTPOMSA BPEMEHW.

Move timer

Kaxgbin Urpok nony4vaeT onpederiéHHoe Bpemsd,
3a KOTOpOe OH [OMKeH caenatb OAWH  Xop.
CpenaB xof, UrpoK CHOBa Mony4vaeT Bpems ONnd
COBepLUEHUs cneayrouero xoaa. Ecnn mrpok, He
coenaB Xod, MOMHOCTLI0  M3pacxogoBarn CBOE
BpEMsl, Ha AuChnee nosiBNseTcs u3obpakeHue
donara.

Game timer

Kaxgpin Urpok nosiyqaeT BpeMsi Ha 00ayMblBaHNE
Ha Bcto naptuio. OH cam pelaeT Kak emy
pacnpegenntb UMEIOLLIEECS BpeMSA Onsd Urpbl.
Ecnu UrpoK NMOSTHOCTbIO n3pacxogosarn
OTBEAEHHOE eMy BpeMs, Ha Aucnree nosiBrsieTcs
dnaxok. Ero 4acbl npogomkatT pabotatb B
pexume “count-up”. [lpu 3TOM Ha Aucnnee

noABNAEeTCA 3Ha4Y0K .

Game timer count-up

Ecnn BbicTaBuTb 060MM  UrpoKamM  KOHTPOSb
Bpemenu 0.00, To ansa o6omx Urpokos Yacekl byayT
paboTatb B pexume “count-up”. Nocne Toro, kak
yacbl nNpuvBedeHbl B OEUCTBME,  BPEMS,
MCNonb30BaHHOE KaxkabIM UrpOKOM
3anucbiBaetcs. [lpy  atomMm  Ha  gucnnee

BbICBEYMBAETCS  3HA4OK + N3o06paxeHne
dnaxka npu pabote B OaHHOM pexXnme He
nosiBNsieTcs.

Game timer + delay

OTa dopma maeHtndHa copme “Game Timer” ¢
TOW TONMbKO pPasHULEWN, YTO MpPU KaXXOoOW CMeHe
oyepean xoga count-down TOro Urpoka, 3a Kem
cenyac oyepedb Xxoda, HauynMHaeT [OenCcTBOBaTb
TONbKO nocrie Toro, Kak delaytijd ncyepnaHo.
BHumaHue: Ecnn oguH 13 nUrpokos nctpaTtus Bce
OoTBEAEHHOE eMy Bpems Ha o0b6aymbiBaHue,
nosiBnsieTca usobpaxkeHne dnaxka. Mpn aTom
Yyacbl He NepexoadaT B pexum “count-up”.
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Game timer + bonus

OTa dopma mageHTnyHa copme “Game Timer” ¢
TOW TONbKO pasHULEWN, YTO MpPU KaXXOOW CMeHe
odepeamn xoda K OCTaBLLUEMYCS Y UrpoKa BpeMEHU
npubaensieTca 4o6aBoOYHOE BpeMs.

BHumaHme: Ecnn oguH 13 NrpokoB UcTpaTun Bce
oTBEOEHHOE eMy BpemMss Ha ob6aymbiBaHue,
nosBnsaeTca usobpaxeHue naxka. [pyu aTOM
Yyacbl He NepexoadaT B pexum “count-up”.

9. MWU3MeHeHUe ycmaHOBOK 8 xode
uepsbl

Bbl MOXXeTe MeHATb ycTaHoBKKM YacoB DGTI960 Bo Bpems
urpbl. [NpepBatb paboTy 4YacoB HaxaTWeM KHOMKK

Start/Stop b’ " HaxxnmanTte Ha KHOMKY > n/vnm > A0 Tex
nop, NoKa He HAa4YHET MuraTb TPeYrofibHas pamka BOKpYr
TeX YCTaHOBOK, KOTO§bIe Bbl  xOTuTE NOMEHATD.

Haxumainte Ha KHOMKy ¢ wn/vnm > [0 Tex nop, noka Ha
ancnnee He MNoOsIBATCA XenaTenbHble dhopma KOHTPOIS
U NOKa3aHne BPEMEHW.

BHumaHwue: Ecnun Bbl MeHsieTe BpeMsi Ha 064yMblBaHuMeE,
ncuMcngemMoe YacamMmm M MUHyTaMn, TO OTCYET CeKyHA
HOBOIO KOHTPOSSI BPEMEHW HayMHaeTCsa C Hyns, Ha
ancnnee 310 He BUOHO.

Bo3o6HOBUTE OTCYET BPEMEHU HaXXaTUEM LEHTPanbHOW

KHOMMKU } "

10. @yHkyuu Chess960

[MyTem HaxaTus KHOMKM , Bbl moxeTe B nobon

MOMEHT CKpbITb MMM nokasatb chess960 Ha gucnnee.

[Nocne HaxaTns KHOMKW @ B TO BPeEMSi, Koraa yacol
paboTaloT, HayHeT MuraTb KHOMKa curHana-kyovka.
Tenepb Bbl MoXxeTe:

- paspewmnTb  TalMmepy BblbpaTb  CrydaiHyto

CTapTOBYIO MO3ULMIO, NMYTEM HaKaTust KHOMOK
MM =em. KONMYECTBO CTApPTOBbIX MO3vuun byget
nokasaHo Ha [aucnree Takke Kak W no3vuus
LUAXMaTHbIX Uryp.

- BbibpaTb C MOMOLLBIO KHOMOK ( n/nnn > undppy
HOMepa no3uuun, nyTemM HaxaTua [0 Tex nop,
noka oHa He HayHeT muratb. C NOMOLLBLIO KHOMOK

+ MNM  =em, Bbl MOXeTe M3MeHUTb UUDPY WU,
Takum obpasom, Bbl MoxeTe yCTaHOBUTbL HOMEp
HY)XHOM  no3vuum  BceMu  Tpems  uudppamu.
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CooTBETCTBYIOWASA MNO3ULMS  LLIAXMaTHbIX Uryp
OyneT nokasaHa Ha aucriee aBTOMaTUYECKN.

- C MNOMOLLLK KHOMOK ( n/vinun > Bbl MoxeTe
BblOpaTb OAHY M3 WaxmaTHbIX uryp. Bel MoxeTe

BblOpaTb Opyryto Urypy, Haxumas KHOMKM

nvnn #, Bce urypbl B NpaBOM Yrily Ha MecTe
N3MeHeHHOM purypbl ByayT yaaneHsol. Bb|6e§me

cnepytowyto uUrypy ¢ MOMOLLBIO KHOMKK 7

BblOepuUTe OOHY NyTEM HaXaTUSA KHOMOK + Of mm.
Korga Bce no3vuuun BblOpaHbl, COOTBETCTBYHOLLMNA
Homep chess960 GyaeT nokasaH Ha gucnee.

[MyTem cneayroLero HaxxaTnma KHOMKM , chess960

OyZoeTt ckpblTa Ha gucnnee, u Bbl MOXeTe npogosrkatb

yCTaHaBnueatb (yHKUMM Ta|7||\/|elpa. OpgHako, ecnu Bbl
B

HaxmeTe KHornku Start/Stop I dyHKuMn chess960
OCTaHyTCH  BUOUMbIMK U bl Takke  MoXeTe
ycTaHaBnmeaTtb OYHKLUN Tarmepa.

11. YcmaHoeka KOHMpacma

Korga Tanmmep oOTKMYeH, Bbl MoOXeTe YCTaHOBUTb
HeobXoOuMMbIN  KOHTpacT Ha aucnnee. Haxmute wu

yaepxKu BanTe KHOMKY  3BYKOBOIo CUrHana 1 "

ogHOBpeMEeHHO HaXXMManTe KHOMKN + U wem, YTOODI
YBENMNYNTbL WM YMEHbLUUTb KOHTPACT Jucrinesd. on
YCTaHOBKU 6yﬂ,yT COXpPaHATLCA W NOoCne BbIKIMO4YeHUA
4acoB, A0 TeX Nnop, rnoka Bbl He 3aMeHnTe GaTape|7|K|/|.

12. TexHu4Yeckue mpeboeaHusi

BaTtapenku: Bartapeinka CR2032 (3V).

Cpok gencraus: Bo BKMOYEHHOM COCTOSIHUM NpwU
YCNOBUN WCMONb30BaHNA 3BYKOBOIO
curHana: 4roga.” B BbIkntoyeHHOM
COCTOSIHUW. 6 neT

ToyHoCTb X0aa: [MNorpelHOCTb MeHee OQHOW CeKyHAb!
B yac.
UucTka: [Monb3yntecb MArKOM, MoYTU CyXOun

Tpankon. He ynotpebnante egkue
yucTAwmMe npnenaparbl

Matepwuan: NCKYCCTBEHHbIN MaTepuan ABS.
C Yacbl DGT960 6binm co3aaHbl € y4eTOM npaBus
" TpeboBaHui 3NEKTPO-MarHeTU4YeCKom

coBmecTumocTm 2004/108/EG.
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13. NapaHmuuHbie ycroeusi

KomnaHnunst DGT rapaHTupyeT paboTy LaxMaTHbIX YacoB
B COOTBETCTBUM C BbICOYaNLWIMMK TpeboBaHUsMK K
KayecTBy. ECnn BCE ke, HECMOTPS Ha Haw TwaTesnbHbIN
oTOOp MaTepuanoB nMpu  WU3rOTOBMEHUN, Ka4yecTBO
N3roTOBMEHNA N XOPOLLYK TPAHCNOPTUPOBKY, KyMNSieHHbIe
Bamn vacbl DGT960 B TeyeHMe nepBoro roga co OHS
MOKYNKM OTKasbiBaldT B paboTe, oOTApaBbTe WX,
noXanymcra, HenocpeacTBEHHO Mpodasuy, Yy KOTOPOro
Bbl nx kynunw.

UTOobblI MMETb MpaBO Ha rapaHTUMHOE OOCNyXMBaHWE
Bawwn HoBbIx YacoB DGT960, Bbl gomkHblI NpeacTaBuUTb
rapaHTUNHBLIV TarnoH (CTp.41) BMecTe C YeKOM MOKYMKMW.

OTOT rapaHTUMHbLIM TanoH OeNCTBUTENEH TONMbKO npwu
TOM YycrnoBun, 410 Yacamm DGT960 nonb3oBanuch
akkypaTtHo. JTOT rapaHTUWHbBIA TanoH cuyMTaeTcs
HeOEenCTBUTENbHBIM B Clyvae CaMOCTOSATENbHbIX, 6e3
Hallero cneuuanbHOroO MUCbMEHHOIO paspeLleHuns,
NomMbITOK pEMOHTAa YacoB.
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Queremos felicitarle por su decision de comprar el
DGT960.

El DGT960 fue desarrollado en Holanda por Digital Game
Technology BV, los disefiadores del reloj digital oficial de
la Federacion Internacional de Ajedrez FIDE.

Pueden encontrar en nuestra pagina Web
www.dgtprojects.com toda la informacién relacionada con
los relojes digitales de DGT.

Le deseamos que disfrute al maximo su DGT960.

1. Preparar el reloj para usar

Retire la capa aislante, sefializada con las palabras PULL,
del compartimiento de las pilas en la parte inferior del
DGT960. Abra el reloj para encenderlo. EI DGT960
funciona con una pila de boton CR2032-3V. Cuando el
voltaje de esta pila es demasiado bajo, en la pantalla
aparecerd la sefial de energia baja C—23. Debe
reponer una nueva pila del mismo tipo deslizando la
cubierta de la pila en la direccién de la flecha, e insertando
la pila con la sefal + visible.

2. Encendido del reloj

El DGT960 se encendera automaticamente cuando se
abra el reloj. Se apagar4d automaticamente cuando se
cierre. También puede apagar el DGT960 manteniendo

presionado el boton Encender/Apagar 0 durante al
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menos 1 segundo. Puede encenderlo de nuevo
1
presionando brevemente el boton Encender/Apagar O,

3. Medir el tiempo con el DGT960

La primera vez que se usa el DGT960 esta programado
para el modo de tiempo "Game Timer" con 5 minutos de
tiempo de reflexion para ambos jugadores (ver 7 y 8).
Ademas, el sonido estd encendido (ver 3). La sefial
triangular parpadea, indicando que el reloj esta en el
modo de configuracion.

Para comenzar a jugar, debe presionar brevemente el

boton central Comenzar/Parar ’ “ Las marcas
triangulares dejaran de parpadear indicando que el reloj
de uno de los dos jugadores debe ponerse en marcha.
Cuando presione uno de los botones de jugador de color
rojo, el reloj de su oponente comenzara su cuenta atras.
Al finalizar su jugada, el jugador pulsard su boton de
jugador de color rojo y la cuenta atras del otro jugador
comenzara o continuara.

4. Detener el reloj temporalmente
La cuenta atrds del reloj puede ser interrumpida
temporalmente  presionando el boton  central

Comenzar/Parar } “ Presione este boton de nuevo para
reanudar el reloj. La configuracion inicial del reloj puede
ser adaptada durante la pausa (ver 9).

5. Comenzar una nueva partida

Presione el botén Encendido/Apagado O durante medio
segundo y el DGT960 estara listo para una nueva partida.
La configuracion del reloj sera idéntica a la partida
anterior.

6. La senal de sonido

Puede encender o apagar la seial de sonido en cualquier
momento durante la partida presionando el botdén de

sonido J‘ . Cuando el sonido esta encendido, escuchara
pitidos sonoros de aviso durante los Ultimos cinco
segundos antes de la caida de su bandera.

7. Configurar los modos de
medicion y controles de
tiempo

Después de activar el DGT960, mantendra el control de
tiempo y configuracién utilizados durante la Ultima partida.
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El tiempo disponible para ambos jugadores esta rodeado
de dos triangulos parpadeantes. Presionando el boton

Comenzar/Parar }“ podria comenzar la partida, pero
también puede cambiar previamente la configuracion.

Cambiar el tiempo disponible a ambos jugadores
simultdaneamente

Presione el boton + y/o el botdén === hasta que el
tiempo deseado aparezca en ambas pantallas. Si

continua pulsando el botén + y/o el botON wem, €l
tiempo cambiara a mayor velocidad. El limite de
tiempo maximo son 9 horas y 59 minutos.

Tenga en cuenta que cuando el control de tiempo
exceda los 20 minutos, observara horas y minutos
en la pantalla. Cuando resten menos de 20
minutos, vera segundos también.

Cambiar el tiempo disponible a s6lo uno de los
jugadores

Mueva con el boton < y/o el boton > por la pantalla
hasta que vea parpadear el area del jugador cuyo

limite de tiempo desea cambiar. Pulse el boton +
y/o el boton === hasta que el tiempo deseado
aparezca en la pantalla.

Cambiar el modo de medicion del tiempo
Mueva con el botdn < y/o el boton > por la pantalla

hasta que vea parpadear el area alrededor del

modo de medicién del tiempo. Pulse el botdn +
y/o el boton === hasta que el modo de medicion del
tiempo deseado aparezca en la pantalla.

Cambiar el tiempo de retardo o el tiempo de
bonificacion por jugada (incremento)
Mueva con el botdn < y/o el boton > por la pantalla
hasta que vea parpadear el area alrededor del

tiempo afiadido. Pulse el boton + y/0 el botON wmm
hasta que el tiempo deseado aparezca en la
pantalla.

8. Los modos de mediciéon del
tiempo del DGT960

El DGT960 le ofrece la opcion de controlar el tiempo de su
partida de varias maneras.
Tiempo por jugada

Cada jugador tiene una cantidad de tiempo
determinado para cada jugada individual. Cuando
el jugador ha completado su movimiento, recibe el
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tiempo asignado disponible para su siguiente
jugada. Cuando el jugador ha utilizado todo su
tiempo para una jugada, aparecera la bandera en la
pantalla.

Tiempo por partida

Cada jugador tiene una cantidad de tiempo de
reflexion determinado para la partida entera; el
jugador decide por si mismo como divide el tiempo
disponible para la partida. Cuando el jugador ha
utilizado todo su tiempo, aparecera la bandera en la
pantalla. El reloj continuara en el modo ‘cuenta en

adelante’. Una sefial + aparecera en la pantalla.

Opcion de tiempo por partida ‘cuenta en adelante’

Si configura el tiempo de reflexion para ambos
jugadores a 0:00, entonces ambos relojes
cambiaran al instante al modo ‘cuenta en adelante’.
Cuando el reloj ha comenzado, el tiempo utilizado
por cada jugador se acumula. Una sefal

aparecera en la pantalla. No se muestra una
bandera en la pantalla.

Tiempo por partida + retardo

Este modo es idéntico al modo de ‘Tiempo por
partida’. Pero cada vez que se pulse el reloj, la
cuenta atras del jugador al que le toque mover sélo
se activa una vez se haya agotado el tiempo de
retardo.

Tenga en cuenta que cuando un jugador ha
utilizado todo su tiempo, aparece la bandera. El
reloj no cambia al modo ‘cuenta en adelante’.

Tiempo por partida + bonificacion (incremento)

Este modo es idéntico al modo de ‘Tiempo por
partida’. Pero cada vez que se pulse el reloj, el
tiempo de reflexion restante del jugador se
iIncrementa con el tiempo bonus.

Tenga en cuenta que cuando un jugador ha
utilizado todo su tiempo, aparece la bandera. El
reloj no cambia al modo ‘cuenta en adelante’.

9. Cambiar la configuracion

durante la partida
Puede cambiar las configuraciones del DGT960 durante
una partida. Interrumpa el funcionamiento de los controles

de tiempo pulsando el boton central Comenzar/Parar b’ "

Mueva con el boton < ylo > a través de la pantalla hasta
que vea parpadear los triangulos alrededor de la

configuracion que desea cambiar. Pulse el botén + y/o

38



== hasta que el tiempo deseado o el modo de control de
tiempo deseado aparezca en la pantalla. Tenga en cuenta
gue cuando cambie el tiempo de reflexion en el que se
ven las horas y los minutos, el digito de los segundos de
este modo de tiempo cambiara automaticamente a cero,
sin que pueda darse cuenta.

Reanude de nuevo la partida presionando el boton central

Comenzar/Parar > “

10. Las funciones de posicion en
Chess960

Con el boton puede esconder o mostrar la parte
chess960 de la pantalla en cualquier momento.

Cuando pulsa el boton b mientras no esta
corriendo el reloj, el simbolo de dado comenzara a
parpadear. Ahora puede:

- Permitir al reloj elegir una posicion de comienzo

aleatoria pulsando el boton + 0 ===, E| nimero
de la posicion de comienzo se mostrara asi como
la posicion de las piezas de ajedrez para este
namero.

- Elija con el botén < y/o el boton > un digito del
ndamero de la posicion para hacerlo parpadear.

Con el botén + o === puede cambiar este digito
y de esta manera puede montar una posicion
numeérica especifica con los tres digitos. La
posicién correspondiente de las piezas de ajedrez
se mostrara inmediatamente.

- Puede seleccionar una de las piezas de ajedrez
con el boton < y/o el botén). Puede elegir una

pieza diferente presionando el boton + O e,
todas las piezas a la derecha de la pieza
cambiada seran borradas. Elija la siguiente pieza

con el botén > y elija una con el boton O mum.
Cuando todas las posiciones se han rellenado, el
namero chess960 correspondiente se mostrara.

Cuando presiona de nuevo el boton , la parte

chess960 de la pantalla se escondera y puede continuar
con el resto de las funciones del reloj. Sin embargo, si

pulsa el boton Comenzar/Parar >“ las funciones
chess960 se mantendran visibles y puede configurar
entonces las funciones del relo;.
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11. Ajustar el contraste

Cuando no corre el tiempo, puede ajustar el contraste de
la pantalla. Pulse y mantenga presionado el boton de
sonido # y pulse simultineamente una o mas veces el

boton + O === para aumentar o reducir el contraste de la
pantalla. Esta configuracion se mantendrd fija una vez el
reloj se haya apagado hasta que retire la pila de la
carcasa.

12. Especificaciones técnicas

Pilas: Pila de botén CR2032 (3V).

Vida util: Encendido con un uso medio de la sefal
de sonido: 4 anos.

Apagado: 6 anos.

Precision: Superior a un segundo por hora.

Limpieza: Utilice un pano suave, casi seco. No use
agentes de limpieza abrasivas.

Carcasa: Material sintético ABS.

C€ El DGT960 cumple con las normas de
compatibilidad electro-magnéticas 2004/108/EG.

13. Condiciones de la garantia

DGT garantiza que su reloj de ajedrez digital cumple con
los estandares de calidad mas altos. Si a pesar de todo su
DGT960 — a pesar de nuestro cuidado a la hora de elegir
los componentes y materiales, produccion y transporte —
muestra algun defecto durante el primer afio tras la
compra, debe contactar con el agente que le ha vendido
la aplicacion.

Para tener derecho a la garantia en tu nuevo DGT960,
debe presentar el certificado de la garantia (pagina 41)
junto al justificante de compra.

La garantia sOlo esta validada si se ha utilizado el
DGT960 de forma prudente. Nuestras obligaciones de
garantia no se aplican si intenta arreglar el reloj sin
nuestro permiso explicito por escrito.
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