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Haszndlati utasitas a DGT960 digitalis sakkorahoz

Kdszonjuk, hogy ezt a kilonleges, digitélis sakkérat valasztotta, amely a Fischer random sakk
(Sakk960) 0sszes 960 kezddballasat generdlni tudja. A a Fischer random sakkot vagy
Sakk960-at Bobby Fischer sakk-zseni talélta és fejlesztette ki. Talalmanyat 1996. junius 19-én
mutatta be Argentindban. Azzal, hogy minden jatszma mas kezddpozicidval indul, a
megnyitasok elmélete veszit a jelentéségébdl. A jatékosoknak gondolkozniuk kell, és nem
nyitasrol sz6l6 konyveket bemagolni.
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Gratulalunk, hogy a DGT960 jatékéra mellett dontott!

A DGT960 jatékorat a holland Digital Game Technology BV, a Nemzetk6zi Sakkszovetség
FIDE hivatalos versenyorajanak tervezdje fejlesztette.

Minden informacid a DGT kuilénbdzb jatékérairdl megtalalhaté a honlapunkon: www.
www.dgtprojects.com

Sok élvezetes jatszmat kivanunk a DGT960 jatékorakkal!
1. Uzembe helyezés

Huzza ki a PULL feliratu csikot a jatékora elemtartéjanak aljabol. Nyissa fel a késziléket a
bekapcsolashoz. A DGT960 CR2032-3V gombelemmel mikddik. Ha az elem kimerulében
van, a kijelzén ez az ikon lathaté: (. Cserélje ki az elemet egy ugyanolyan tipusura.
Csusztassa el az elemtart6 fedelét a nyil irAnydba, majd tegye bele az elemet Ugy, hogy a +
jel legyen lathato.

2. Be- és kikapcsoléas

Az ora felnyitasaval a DGT960 automatikusan bekapcsol, és automatikusan kikapcsol, ha
bezarjuk. Az 6ra az ON/OFF gomb O rovid megnyomasaval is ki- és bekapcsolhato.
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3. Idémérés

Els6 hasznalatkor az 6ra ,Game Timer” modra van bedllitva, mindkét jatékosnak 5-5 perc
gondolkodasi id6 all rendelkezésére. (lasd 7. és 8.). A hang be van kapcsolva (lasd 6.). A
haromszog jelek villogasa jelzi, hogy az 6rét be lehet allitani. A jaték megkezdéséhez nyomja
meg a k6zépsd start/stop Pl gombot. A haromszoég jelek mar nem villognak, ez jelzi, hogy az
egyik jatékos idémérsjét el lehet inditani. Ehhez nyomja meg a piros jatékosgombok egyikét,
és az ellenfél jatékideje elkezd fogyni. Miutan lépett, a jatékos megnyomja a piros gombijat, és
a masik jatékos ideje kezd el fogyni, vagy fogy tovabb.

4. Oraideiglenes megallitasa

Az Ora visszaszamlalasat ideiglenesen meg lehet szakitani a k6zépsé start/stop »n1 gomb
megnyomasaval. A sziinet alatt lehet igazitani a beallitaAsokon (Id. 9.). Az 6ra (jra inditasahoz
nyomja meg Ujra a gombot.

5. Uj jaték inditasa
Roviden nyomja meg az ON/OFF gombot O ¢s a DGT960 jatékora készen is all a jatékra. Az

el6z6 jaték beallitasai maradnak.

6. Hangjelek

A hangjeleket barmikor be és ki lehet kapcsolni jaték kozben a J\hanggomb megnyomasaval.
Ha a hang be van kapcsolva, a gondolkodasi id6 letelte el6tt 5 masodperccel figyelmeztetd
siphang hallhato.

7. ldomeéro és idokorlatozé modok beallitasa

A DGT960 jatékora aktivaldsa utdn a legutobbi bedllitas lesz lathat6. A gondolkodasi idd
mindkét jatékos részére két villogé haromszdg keretében jelenik meg. A start/stop pIl gomb
megnyomasaval elindul a jaték, de valtoztatni is lehet a beallitdsokon elébb.

Mindkét jatékos gondolkodasi idejének egyidejii modositasa

Nyomja a + vagy - gombot addig, amig a kivant gondolkodasi idé mindkét kijelzén megjelenik.

A + vagy - gomb folyamatos nyomasaval az id6 felgyorsitott sebességgel valtozik. A
maximum iddkorlat 9 éra és 59 perc.

Megjegyzés: Ha az idékorlat 20 perc felett van, a kijelz6 érat és percet mutat. 20 perc alatt a
masodperc is lathato.

A rendelkezésre allé idé médositasa csak az egyik jatékosnal

Mozgassa a < és/vagy > gombot a kijelz6n, amig csak anndl a jatékosnal villog a keretben az

id6, akinek a gondolkodasi idejét mddositani akarjuk. Nyomja meg a + vagy - gombot addig,
amig a kivant idé meg nem jelenik a kijelzén.

Az idéméré moéd megvaltoztatasa
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Mozgassa a < és/vagy > gombot, amig a kijelzén nem villog a keret az id6mérémaod kordil.

Nyomja a + vagy - gombot addig, amig a kivant idémérémaod meg nem jelenik a kijelzén.

A késleltet6- és bonuszidé megvaltoztatasa lépésenként

Mozgassa a < és/vagy > gombot a kijelzén, amig a keret nem villog az extra id6 korul. Nyomja

a * vagy - gombot addig, amig a kivant id6 meg nem jelenik a kijelzén.

8. Idéméré moédok
A DGT960 jatékéra tobb lehetéséget ad a gondolkodasi id6 beallitasara.
Lépés-méré

Minden jatékosnak meghatarozott id6keret all rendelkezésre minden egyes lépéshez. Ha
Iépett, a kovetkezd lépésnél ismét megkapja a rendelkezésre all6 idét. Ha a jatékos
felhasznalta a teljes idét, egy zaszlécska jelenik meg a kijelzén.

Jatszma-méroé

Minden jatékosnak egy bizonyos idGintervallum all rendelkezésére a teljes jatszmara. A
jatékos donti el, hogyan osztja be a rendelkezésre all6 id6t. Ha a jatékos felhasznélta a teljes
id6t, egy zaszldcska jelenik meg a kijelzén. Ennek a jatékosnak az ideje tovabb megy elére

szamlalo (count-up) modban. A + jel jelenik meg a kijelzén.

Elére szamlalé (count-up) opcioval

Ha mindkeét jatékos gondolkodasi idejét 0:00-ra allitjuk, akkor mindkét id6 egyszerre indul elére
szamlalé (count-up) moédban. Amint az 6ra elindult, a felhasznalt id6 mindkét jatékosnal
rogzitésre keriil. A + jel jelenik meg a kijelz6n. Nem jelenik meg zaszldcska a kijelzén.

Jatszma-méré + késleltetés (delay)

Ugyanolyan, mint a jatszma-mér6 méd. De minden egyes alkalommal, amikor lenyomjak a
jatékosok az orat, a soron kovetkezd jatékos idejének a visszaszamolasa csak akkor
aktivalédik, miutan a késleltet6 (delay) idét felhasznalta.

Megjegyzés: Amikor a jatékos felhasznalta az idejét, megjelenik a zaszlécska. Az éra nem valt
at elére szamlald (count-up) modba.

Jatszma-méré + bonusz

Ugyanolyan, mint a jatszma-méré mod. De minden egyes alkalommal, amikor lenyomjak a
jatékosok az orét, a jatékos fennmarado jatékidejéhez hozzaadodik a bonusz-idé.
Megjegyzés: Amikor a jatékos felhasznélta az idejét, megjelenik a zdszlocska. Az 6ra nem valt
at el6re szamlalé (count-up) modba.

"Q@UWEBSHOP % ,c:j E}’ @‘%j?



DGT

DIGITAL GAME TECHNOLOGY

9. BedllitAsok megvaltoztatasa a jaték kozben

Lehetéség van a DGT960 jatékdra bedllitAsainak mddositasara a jatszma kdzben. Szakitsa

meg az idémérést a k6zépsb start/stop gomb Pl megnyomasaval. Mozgassa a < és/vagy >
gombot a kijelzén, amig a megvaltoztatni kivant beallitas korlli keret el nem kezd villogni.
Nyomja a + vagy - gombot addig, amig a kivant id6é vagy a kivant idékorlat meg nem jelenik
a kijelzén.

Megjegyzés: Ha azt gondolkodasi idét valtoztatja meg, ahol az 6rék és percek jelennek meg a
kijelzdn, ennek a gondolkodasi idének a percszamlalé automatikusan O-ra (egész percre
kerekitve) all, anélkil, hogy ezt a jatékosok észrevennék. A jatékosok vegyék fel Ujra a jaték
menetét a kozépsd start/stop gomb pII megnyomasaval.

10. Sakk960 pozicio funkciok

A gomb megnyomasaval barmikor elrejtheti vagy mutathatja a kijelzd Sakk960-0s részét.
Ha a gombot kikapcsolt éranal nyomja meg, a dobdkocka-szimbo6lum villogni kezd. Ekkor
lehet:

- hagyni, hogy az idéméré talalomra kivalasszon egy startpoziciot, amikor a + vagy —
gombot megnyomjuk. Az allas szama és maga az allas is megjelenik a kijelzén.

- a<és/vagy > gomb megnyomasaval a pozicié szamat villogtatni. A + vagy — gombbal
lehet az allas szamat a kivant allaspoziciora megvaltoztatni. A figurdk ehhez tartozé
alldsa azonnal megjelenik.

- a < és/vagy > gombbal valamelyik figurat kivalasztani. A + vagy — gombbal ezt a
figurat ki lehet cserélni. A kicserélt figuratél jobbra esé 6sszes figura térlédni fog.

Menjen tovabb a kovetkezé figurara a > gombbal, amit a + vagy — gombbal tud
kivalasztani. Ha mind a nyolc figura meg van adva, a hozza tartoz6 Sakk960 szam
megjelenik a kijelzén.

Ha ujra megnyomja a gombot, a kijelzé Sakk960-os része eltlinik, és tovabb lehet
lépni az id6mérd funkciokhoz. Viszont ha a start/stop pIl gombot nyomja meg, a Sakk960
funkciok lathatéak maradnak, és igy tud tovabblépni az idéméré funkcidkhoz.

11. A kijelz6 kontrasztjanak megvaltoztatasa

Ha az 6ra nem megy, be tudja allitani a kijelz6 kontrasztjat. Ehhez nyomja meg a hanggombot
J\ és tartsa lenyomva. Ha a kontrasztot ndvelni akarja (pl. sététebbre allitani), nyomja meg
hozza egyszer vagy tobbszor a + kapcsol6t. Ha a kontrasztot csokkenteni szeretné

(vilhgosabbra), nyomja meg hozza egyszer vagy tobbszér a — kapcsolét. A bedllitas
megmarad a kdvetkezd elemcseréig, akkor is, ha kikapcsoljuk az érat.
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12. Technikai részletek

Elemek: gombelem CR2032 (3 Volt)

Elettartam: a hangszigndl atlagos hasznélata esetén kb. 4 év, kikapcsolt
hangszignallal kb. 6 év

Pontosség: jobb, mint éranként egy masodperc

Tisztitas: puha, enyhén nedves kendével, ne hasznaljon erés tisztitoszereket

Kulsé boritas: ABS miianyag

(€ Ez a DGT termék megfelel az elektromagneses komptatibilitasra 2004/108/EG vonatkozé
szabvanynak.

13. Jotallasi feltételek:

A DGT garantalja, hogy az ¢6ra megfelel a legmagasabb mindségi szabvanyoknak.
Amennyiben az On DGT960 jatékéraja — az alkatrészek, anyagok megvalasztasa, a
gyartasra, a szallitdsra torténd gondos odafigyelésiink ellenére — meghibasodik, Ugy a
vasarlast kovetd egy éven belll keresse fel az Uzletet, ahol a készlléket vette. Annak
érdekében, hogy jogosult legyen termékcserére, mutassa be a jotéllasi jegyet (41. old.) a
vasérlast igazolé bizonylattal egyitt. A garancia csak akkor érvényes, ha a terméket
rendeltetésszeriien hasznaltak. Jotallasi kodtelezettséglnk nem terjed ki arra az esetre, ha a
készlléket egyénileg probéaltak megjavitani az egyértelmi irasbeli engedélyink nélkdl.
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