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Gratulalunk, hogy a DGT Easy Plus jatékdra mellett dontott!

A DGT Easy Plus jatékérat a holland Digital Game Technology BV, a Nemzetkozi
Sakkszovetség FIDE hivatalos versenyoérajanak tervezdje fejlesztette.

Minden informaci6 a DGT kulénb6z6 jatékoérairdl megtalalhaté a honlapunkon:
www.digitalgametechnology.com

Sok élvezetes jatszmat kivanunk az Easy Plus jatékorakkal!

1. Uzembe helyezés

Vegye ki az 6rat a dobozbdl és cslsztassa el az elemtart6 fedelét. Helyezzen 2 db AA elemet
(1,5 V) az elemtartéba. Alkali elem hasznalatat javasoljuk. Zarja vissza az elemfedét. Ha az
elem kimerdlt, a kijelzén ez az ikon lathaté: C (Id. 1. abra).

2. Hogyan hasznalhaté

Kapcsolja be az Easy Plus jatékérat az ON/OFF gombbal O Az elsé alkalommal az
alapbedllitas a ,Gametimer” moédszer jelenik meg, amelyben mindkét jatékosnak 5 perc
gondolkodasi ideje van visszaszamlalassal (Id. 6. és 7.) A hang be van kapcsolva (Id. 5.).

Roviden nyomja meg a ko6zépsé start/stop M1 gombot. Annak a jatékosnak az éraja kezd el
visszaszamlalni, akinél a valtokar felsé pozicidban van. A lépés utan a jatékos lenyomja a
valtokart, ezzel az ellenfél 6raja kezd el visszaszamlalni.
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3. Oraideiglenes megéllitasa

Az Ora visszaszamlalasat ideiglenesen meg lehet szakitani a k6zépsd start/stop »11 gomb
megnyomasaval. A szlnet alatt lehet igazitani a beallitasokon (Id. 8.).

4. Uj jaték inditasa

Roviden nyomja meg az ON/OFF gombot O ésaz Easy Plus jatékora készen is all a jatékra.
Az el6z6 jaték beallitdsai maradnak.

5. Hangjelek

A hangjeleket barmikor be és ki lehet kapcsolni jaték kdzben a J\hanggomb megnyomasaval.
Ha a hang be van kapcsolva, a gondolkodasi id6 letelte el6tt 5 masodperccel figyelmezteté
siphang hallhato.

6. ldomeéro és idokorlatozé moédok beallitasa

Az Easy Plus jatékéra aktivalasa utan a legutdbbi beallitas lesz lathatd. A gondolkodasi id6
mindkét jatékos részére egy villogod keretben jelenik meg. A start/stop pIl gomb megnyo-
masaval elindul a jaték, de valtoztatni is lehet a bedllitAsokon elébb.

Itt az aldbbiakat lehet tenni:
Mindkét jatékos gondolkodasi idejét egyidejiileg megvaltoztatni
Nyomja a + és/vagy - gombot addig, amig a kivant gondolkodasi id6 mindkét kijelzén

megjelenik. A + és/vagy - gomb folyamatos nyomasaval az idé felgyorsitott sebességgel
valtozik. A maximum idékorlat 9 6ra és 59 perc.

Megjegyzés: Ha az id6korlat 20 perc felett van, a kijelzd orat és percet mutat. 20 perc alatt a
masodperc is lathato.

A rendelkezésre all6 idé megvaltoztatédsa csak az egyik jatékosnal

Mozgassa a < és/vagy > gombot, amig csak annal a jatékosnal villog a keretben az id6, akinek

a gondolkodasi idejét mddositani akarjuk. Nyomja meg a + és/vagy - gombot addig, amig a
kivant id6 meg nem jelenik a kijelzdn.
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Az idéméré moéd megvaltoztatasa

Mozgassa a < és/vagy > gombot, amig a kijelzén nem villog a keret az id6méré6maod kordl.

Nyomja a + és/vagy - gombot addig, amig a kivant idémérémod meg nem jelenik a kijelzén.

A késleltet6- és bonuszidé megvaltoztatasa Iépésenként (csak az Easy Plus jatékoéra
extranal)

Mozgassa a < és/vagy > gombot a kijelz6n, amig a keret nem villog az extra id6 koril. Nyomja

a t és/vagy - gombot addig, amig a kivant idé6 meg nem jelenik a kijelzén.

7. 1dé6méré moédok
Az Easy Plus jatékora tobb lehetéséget ad a gondolkodasi idd bedllitasara.
Lépés-méré

Minden jatékosnak meghatarozott idékeret all rendelkezésre minden egyes lépéshez. Ha
Iépett, a kovetkezd lépésnél ismét megkapja a rendelkezésre allé idét. Ha a jatékos
felhasznalta a teljes id6t, egy zaszldcska jelenik meg a kijelzén.

Jatszma-méro

Minden jatékosnak egy bizonyos id&intervallum all rendelkezésére a teljes jatszméara. A
jatékos donti el, hogyan osztja be a rendelkezésre all6 id6t. Ha a jatékos felhasznalta a teljes
id6t, egy zaszlécska jelenik meg a kijelzén. Ennek a jatékosnak az ideje tovabb megy elbre

szamlalo (count-up) modban. A + jel jelenik meg a kijelzén.
Elére szamlalé (count-up) opcioval

Ha mindkét jatékos gondolkodasi idejét 0:00-ra allitjuk, akkor mindkét idé egyszerre indul elére
szamlaldé (count-up) modban. Amint az 6ra elindult, a felhasznalt id6 mindkét jatékosnal

rogzitésre keriil. A + jel jelenik meg a kijelz6n. Nem jelenik meg zaszldcska a kijelzén.
Jatszma-méré + delay

Ugyanolyan, mint a jatszma-mérd mod. De minden egyes alkalommal, amikor lenyomjak a
jatékosok az orat, a soron kdvetkezé jatékos idejének a visszaszamolasa akkor aktivalédik,
miutan a delay-idét felhasznalta.

Megjegyzés: Amikor a jatékos felhasznalta az idejét, megjelenik a zaszlocska. Az 6ra nem valt
at elére szamlald (count-up) modba.

Jatszma-méré + bonusz

Ugyanolyan, mint a jatszma-mérd méd. De minden egyes alkalommal, amikor lenyomjak a
jatékosok az érat, a jatékos fennmaradé jatékidejéhez hozzaadodik a bonusz-idé.
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Megjegyzés: Amikor a jatékos felhasznalta az idejét, megjelenik a zaszlocska. Az 6ra nem valt
at elére szamlalo (count-up) modba.

8. BeallitAsok megvaltoztatasa a jaték kdzben

Lehet8ség van az Easy Plus jatékéra bedllitAsainak médositadsara a jatszma kdzben. Szakitsa

meg az idémérést a kozéps6 start/stop gomb PIl megnyomasaval. Mozgassa a < és/vagy >
gombot a kijelzén, amig a megvaltoztatni kivant beallitas korili keret el nem kezd villogni.
Nyomja a + és/vagy - gombot addig, amig a kivant idé vagy a kivant idékorlat meg nem jelenik
a kijelzén.

Megjegyzés: Ha azt a gondolkodasi id6t valtoztatja meg, ahol az 6rak és percek jelennek meg
a kijelzén, ennek a gondolkodasi idének a masodperc szamlaldja automatikusan O-ra all,
anélkul, hogy ezt a jatékosok észrevennék. A jatékosok vegyék fel Ujra a jaték menetét a
kdzépso start/stop PII gomb megnyomaséaval.

9. Kikapcsolas

Az Easy Plus jatékérat az ON/OFF O] gomb megnyomasaval (egy masodpercig) lehet

Ve

Technikai részletek

Elemek: 2db ceruzaelem (AA, 1.5 V). Alkéli elem javasolt

Elettartam: két alkali elemmel gyakori hasznéalat esetén is az 6ra élettartama min. 2
év

Pontossag: jobb, mint éranként egy masodperc

Tisztitas: puha, enyhén nedves kendbvel

Kilsé boritas: ABS milanyag

(€ EzaDGT termék megfelel az elektromagneses komptatibilitasra 2004/108/EG vonatkozé
szabvanynak.

Jotallasi feltételek:

A DGT garantalja, hogy az ¢6ra megfelel a legmagasabb mindségi szabvanyoknak.
Amennyiben az On DGT Easy Plus jatékéraja — az alkatrészek, anyagok megvalasztasa, a
gyartasra, a szallitasra térténé gondos odafigyelésiink ellenére — meghibasodik, Ugy a
vasarlast kdvetdé egy éven belll keresse fel az Uzletet, ahol a készlléket vette. Annak
érdekében, hogy jogosult legyen termékcserére, mutassa be a jotallasi jegyet (22. old.) a
vasarlast igazold bizonylattal egyltt. A garancia csak akkor érvényes, ha a terméket
rendeltetésszerlien hasznaltak. Jotallasi kotelezettséglnk nem terjed ki arra az esetre, ha a
készlléket egyénileg prébéltak megjavitani az egyértelmi irasbeli engedélyink nélkal.

A hasznélati utasitds magyar forditdsa az aldbbi dokumentum alapjan késziilt:
http://www.digitalgametechnology.com/index.php/supportl/manuals/clocks/dgt-easy-models/5-dgt-easy-plus-manual-6-languages/file
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